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RAZPIS
za prijavo Studentskih projektov v okviru projekta INSPIRO 2.0

1. Namen razpisa

Namen razpisa je izbor najboljsih predlogov Studentskih projektov in zagotavljanje njihove
izvedbe. S tem Zeli Univerza v Novi Gorici (v nadaljevanju Univerza) omogociti vklju¢evanje
Studentov iz vse Slovenije v znanstvenoraziskovalno delo na vrhunski raziskovalni opremi in
infrastrukturi (projekt INSPIRO 2.0) ter tako zagotoviti dodatne aktivnosti za nadarjene
Studente.

2.1

2.2

2.3

2.4

3.3

4.1

2. Splosne dolocbe

Razpis doloca pogoje, postopke in merila za izbiro projektov, trajanje projektov in
obveznosti ter pravice izbranih kandidatov in Univerze.

Projekti v okviru razpisa morajo obravnavati predlagane raziskovalne teme z
raziskovalnega in umetniSkega podrocja (raziskovalna in umetniska komponenta).

V razpisu so opredeljeni tudi dokumentacija, ki se uporablja v postopku ocenjevanja
predlogov projektov, in dejanja, ki jih morata v postopku opraviti komisija za razpis in
izbiro kandidatov (v nadaljevanju Komsija) ter Univerza, ki odlo¢ata o izbiri in pogojih
izvedbe izbranih projektov.

V razpisu uporabljeni izrazi, zapisani v slovni¢ni obliki moSkega spola, so uporabljeni kot
nevtralni za moske in Zenske.

3. Pogoji za kandidate

Na razpis se lahko prijavijo Studenti dodiplomskih in magistrskih 3tudijskih programov na
slovenskih javnih univerzah ter Studenti dodiplomskih in magistrskih koncesioniranih
Studijskih programov na slovenskih univerzah in samostojnih visoko%olskih zavodih.

4. Prijavna vloga

K'sodelovanju vabimo posameznike ali skupine (vsaj dveh) $tudentov, ki bodo zastavljen
problem raziskovali z vidika znanosti in z vidika umetnosti. Prijavna vloga mora vsebovati
tako raziskovalno kot umetnisko komponento predlaganega projekta. Zaradi boljse
povezanosti obeh komponent kandidate vzpodbujamo k prijavam obeh komponent
projekta. Prijavitelji se lahko samo-organizirajo za pripravo obeh komponent, lahko pa
vsak kandidat (ali skupina kandidatov) prijavi predlog zgolj raziskovalne ali zgolj
umetniSke komponente projekta. V tem primeru bo Univerza skuala organizirati
sodelovanje ustreznega komplementarnega raziskovalnega ali umetniSkega dela
projekta. V primeru, da komplementarnega predloga ene ali druge komponente Univerza
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ne najde, projekt ne bo sprejet za financiranje. Projekti lahko naslavljajo spodaj navedena
podroéja oz. tematske sklope. Podrocja oz. tematski sklopi so natancneje opisani v Prilogi
1. V Prilogi 1 so navedena tudi imena potencialnih mentorjev, ki se lahko ob odobritvi
projekta dopolnijo ali spremenijo.

a) umetniska komponenta

film

animacija

novi mediji

fotografija

sodobne umetniske prakse.

b) raziskovalna komponenta

organski polprevodniki

materiali

kvantna optika

astrofizika

vinogradnistvo in vinarstvo
inZeniring in menedZment
jezikoslovje in kognitivne znanosti
literarnovedne Studije z uporabo elektronskih zbirk
okoljska humanistika

okoljske tehnologije
onesnaZevanje zraka.

V prijavi kandidat oz. skupina kandidatov oznadi, ali prijavlja raziskovalno, umetnisko ali obe

komponenti projekta.

Kandidatom priporo¢amo, da se pred oddajo predloga projekta obrnejo na potencialne
mentorje (navedeni tudi v Prilogi 1) in z njimi obravnavajo izvedljivost projekta.

Ce gre za skupinsko prijavo, mora vsak ¢lan skupine izpolniti svojo prijavo, na ustreznem
mestu pa navede imena ostalih &lanov skupine.

Spodbujamo prijave v slovenskem jeziku. Ce kandidat oceni, da njegovo znanje slovenskega
jezika ni zadostno za pisanje kakovostne prijave, lahko vsebino raziskovalnega ali umetniskega

dela napise v angledkem jeziku.

4.2 Vloga za prijavo predloga projekta mora vsebovati:
- izpolnjen prijavni obrazec (Priloga 2);
- potrdilo o vpisu vseh prijaviteljev;
- izjavo kandidata oz. kandidatov, da rezultatov raziskave ne bo uporabil pri izdelavi
diplomske ali magistrske naloge;

- predlog raziskovalne, umetnitke ali obeh komponent projekta; za vsako komponento
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lahko opis obsega najvec eno stran (velikost ¢rk 11, enojni presledek), ki mora obvezno
vsebovati:

o utemeljitev predlagane raziskave, kratek opis poteka in pri¢akovanih
rezultatov, navedbo bistvene znanstvene literature in (ali) koncept
predlaganega umetniSkega projekta in opis umetniskega doprinosa k
raziskovalni temi;

o utemeljitev trajanja projekta;

o predlog uporabe specificne opreme in infrastrukture na Univerzi.

5. Komisija za izbiro projektov

5.1 Komisijo sestavljajo Clani iz Univerze, javnih raziskovalnih zavodov in javnih umetniskih
zavodov na podro¢ju kulture (v nadaljevanju “Komisija”).

6. Postopek izbire

6.1 Postopek ocenjevanja prispelih predlogov bo na podlagi popolnih vlog in dokazil ter na
osnovi meril za ocenjevanje (tocka 6.2) Komisija izvedla najkasneje v 14 dneh po zakljucku
razpisa in pripravila predlog izbranih kandidatov, ki ga posreduje Univerzi. Nepopolnih
vlog komisija ne bo obravnavala in jih bo zavrnila.

6.2 Komisija bo izbor projektov opravila glede na:

- aktualnost raziskovalnega / umetniskega podro¢ja in relevanco predlaganih
projektov;

- upraviCenost uporabe specifiéne opreme na Univerzi in izvedbo projekta;

- izvedljivost projekta;

- pomena pri¢akovanih rezultatov.

6.3 Komisija bo izbrala do najve¢ dva predloga iz posameznega podrocja raziskovalnih
komponent iz togke 4.1, ter ustreznega predloga umetniske komponente. Komisija se
lahko odlo¢i, da s posameznega podrogja oz. tematskega sklopa ne izbere nobenega
projekta.

6.4 Univerza v roku sedem dni po prejemu predloga Komisije s sklepom o izboru obvesti vse
kandidate, ki so oddali vlogo. S sklepom, na podlagi predloga akademije oz. fakultete in z
njo povezane raziskovalne enote in ob soglasju Komisije, imenuje tudi mentorja oz.
mentorje za izvedbo vsakega izbranega projekta.

En teden po objavi izbranih prijav in izbiri mentorjev morajo mentorji pripraviti skupni
financni nacrt za oba dela (raziskovalni in umetniski) projekta, ki vsebuje podrobni predlog
za porabo dodeljenih sredstev za materialne strogke (do 3.221,70 EUR). Naért posredujejo
Komisiji, ki glede na potrebe projekta posamezne strotke odobri ali zavrne in o tem
obvesti mentorje.
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6.5 Na odloditev Komisije prijavitelj oz. prijavitelji in mentorji nimajo moZnosti pritozbe.
7. Nadin prijave in rok oddajo viog

Za odobritev projekta na razpisu morajo Studentje - kandidati oddati popolno vlogo, ki
vsebuje izpolnjen in podpisan Prijavni obrazec, z obveznimi prilogami.

Univerza doloca rok za oddajo vloge od objave razpisa na spletnih straneh Univerze oz. drugih
sredstvih javnega obves¢anja do vkijucno 30. 4. 2026 do 12.00 ure po srednjeevropskem casu
(prejemna teorija).

Vlog, ki bodo prispele po tem roku, ne bomo upostevali.

Vloga z vsemi zahtevanimi prilogami mora biti posredovana Univerzi v Novi Gorici na e-
naslov inspiro@ung.si.

Vloga naj bo poslana kot ena sama stisnjena priponka (ZIP) k e-sporoc¢ilu, kot zadeva mora biti
navedeno: »NE ODPIRAJ — VLOGA NA RAZPIS INSPIRO 2.0 za leto 2026«.

Za potrebe podpisovanja vliog se Steje kot ustrezen lastnoroéni podpis, digitalni podpis ali sken
celotne, lastnorocno podpisane vloge. Kot neustrezen Steje skeniran podpis, ki se ga kot
"sliko" prilepi vdokument.

Nepravocdasne in nepravilno oznacene vioge kandidatov se s sklepom zavrze.
8. Obveznosti izbranih kandidatov in nagrada

8.1 Izbrani kandidati morajo zaleti z izvajanjem predlaganega projekta najkasneje do 1. 8.

2026 in prakticni del zakljuciti v roku 90 dni, o éemer se ustrezno dogovorijo z mentorjem
0z. z mentorji za izvedbo projekta.

8.2 Projekt kandidat oz. skupina kandidatov zakljuéi z:

a. pisnim porocilom o raziskovalni komponenti projekta in

b. oddajo vizualne predstavitve umetniske komponente projekta
(moZna je oddaja na spletu) in

¢. oddajo gradiva za objavo projekta na druibenih omreijih (totka
8.4)

d. oddajo porocila o projektu za sploéno javnost (toc¢ka 8.4)

e. izjavo, da so podatki ter navedbe v porotilu rezultat njegovega/
njihovega raziskovalnega dela, ki ju mora podpisati tudi mentor, in

f. izjavo, da je ustvarjalno delo rezultat njegovega/ njihovega dela, ki
ju mora podpisati tudi mentor.
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Porocilo mora kandidat / skupina kandidatov oddati najkasneje do 30.10.2026.

8.3 Kandidati morajo sodelovati na letni javni predstavitvi rezultatov projekta INSPIRO 2.0, ki
bo organizirana v obliki krajsih predavanj oz. predstavitev, s katerimi bodo kandidati
predstavili najpomembnejse rezultate projekta.

8.4 Kandidati morajo pripraviti gradivo za objavo poteka projekta na na druzbenih omrezjih
posameznih fakultet in Univerze in porocilo za splosno javnost.

8.5 Kandidati lahko v zborniku prispevkov izbranih projektov INSPIRO 2.0 pri zaloZbi Univerze
objavijo svoje rezultate projekta v e-obliki v prostem dostopu pod licenco Creative
Commons na spletni strani zalozbe.

9. Sredstva za izvedbo projekta

9.1 Sredstva za izvedbo projekta zagotavlja Ministrstvo za visoko $olstvo, znanost in inovacije
v okviru razvojnega stebra financiranja za obdobje 2025-2028.

9.2 Univerza izbranim kandidatom zagotovi vso potrebno infrastrukturo in opremo ter
material (npr. drobni laboratorijski inventar, kemikalije, itd. za izvedbo raziskovalnega
projekta ter npr. material za izdelavo likovne zasnove, likov, ozadij, scenskih
elementov, potroSni material za filmsko tehniko, ter material za izdelavo fizi¢ne
pojavnosti umetniskega projekta) kot tudi mentorje ter strokovno osebje za pomo¢ pri
uporabi zahtevnejSe opreme. Materialni stroski povezani s projektom, ki jih odobri
Komisija (toCka 6.4), morajo biti pred nastankom odobreni tudi s podpisom mentorja oz.
mentorjev. Za povracilo stro3kov, ki ne smejo presegati 3.221,70 EUR na projekt, je ob
zaklju€ku projekta potrebno podati ustrezna dokazila (radune).

9.3 Avtorji izbranih projektov so po uspe$nem zaklju¢ku projekta upravié¢eni do nagrade v
skupni v viSini 5.029,28 EUR za posamezen projekt. Denarna nagrada se deli
enakomerno med vse prijavitelje zakljuéenih projektov.

Nagrado Studentom Univerza izplaca na osnovi napotnice $tudentskega servisa. Izpla&ilo
se izvede po uspesnem zakljucku projekta (kot navedeno v 8.2), kar s podpisom potrdi

mentor. Studenti niso upravi¢eni do drugih stroSkov v zvezi s projektom (npr. potnih
stroskov, itd.).

Kontakt:
Za dodatne informacije poiljite e-sporo¢ilo na naslov: inspiro@ung.si

Nova Gorica, 16.3.2026
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